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. W Turnieju obowigzuja przepisy gry PZPN oraz Regulamin.

Druzyna biorgca udziat w Turnieju moze sktadac sie z maksymalnie 10
zawodnikéw oraz 2 cztonkéw ekipy.

Druzyny wystepuja po 4 zawodnikow + bramkarz.

Czas gry to 15 min, bez zmian pola gry.

Mecze rozgrywane sg pitkg halowg z niskim odbiciem.

Mecze rozgrywane sg w hali, w ktorej ustawione sg bramki o wymiarach 2m x 3m,
pole karne stanowi tfuk o promieniu 6m, rzut karny wykonywany jest z odlegtosci
7m.

W czasie gry mozna dokona¢ dowolng ilos¢ zmian, zmiany dokonywane sg w
wyznaczonej strefie.

Kazdy mecz prowadzony jest przez sedzidw wyznaczonych przez Kolegium
Sedziéw Podokregu Sosnowiec.

Wznowienie gry przez bramkarza nastepuje reka - pitka w sposob bezposredni

moze przekroczyc linie Srodkowg. Gra z bramkarzem jest dozwolona.

10. Przy kazdym wznowieniu gry (z wyjgtkiem rzutu sedziowskiego), zawodnicy

druzyny przeciwnej nie mogg znajdowac sie w odlegtosci mniejszej niz 3 m.,

natomiast przy rzutach wolnych, odlegto$¢ nie moze by¢ mniejsza niz 5m.

11. Jesli pitka opusci pole gry, wznowienie gry z autu poprzez zagranie noga.

12. Gol nie jest uznany, jesli pitka wpadnie do bramki bezposrednio z:

e Wznowienia gry od bramki

e Wznowienia gry z autu

e Wznowienia gry ze Srodka boiska

e Natomiast w przypadku przechwycenia przez bramkarza pitki z akgji,

moze on zdoby¢ bramke zagrywajac jg noga

13. Zmiany zawodnikdéw w trakcie gry dozwolone sg po wczesniejszym opuszczeniu

pola gry zawodnika schodzgcego, kazda nie prawidtowo wykonana zmiana,

bedzie karana rzutem posrednim z miejsca przewinienia.



14. Jesli na boisku znajduje sie wiecej niz 5 zawodnikéwa. jednej druzyny - w wyniku
ztej zmiany- sedzia usunie z boiska nadliczbowego zawodnika i ukarze druzyne 1-
minutowg karg, odsuwajgc od gry zawodnika z pola wskazanego przez kapitana
druzyny.

15. Stosuje sie kary wychowawcze:

a. 1 min. - z6tta kartka. Po utracie bramki przez druzyne grajgcg w
ostabieniu, sktad druzyny zostaje uzupetniony
b. Jesli zawodnik otrzyma 2min (czerwona kartka):

i. Opuszcza boisko ( nie moze gra¢ w tym meczu), a po uptywie 2 min,
od jego zejscia, sktad moze by¢ uzupetniony przez innego
zawodnika.

c. Za brutalng gre oraz wysoce niesportowe zachowanie, opuszcza boisko, a
o dalszym jego uczestnictwie w Turnieju, decyduje organizator.
16. O kolejnosci miejsc decyduje:
a. llos¢ zdobytych punktéw (3-1-0)
b. Wynik bezposredniego spotkania
c. Korzystniejsza réznica bramek
d. Wiecej zdobytych bramek
e. Rzuty karne (dot. 2 druzyn)

17. Zespoty biorgce udziat w Turnieju ubezpieczajg sie we wiasnym zakresie.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne wypadki, jedynie
zabezpiecza pierwszg pomoc.

18. We wszystkich sprawach spornych, nie ujetych w powyzszym Regulaminie,

decyduje organizator.

Organizator Turnieju

Komisja ds. Rozgrywek Podokregu Sosnowiec



